BERLINER BASKETBALL VERBAND

Mini-,Philosophie“ Homepage: www.binb.info|Jugend
- . Forum: spielplan.binb.info| Forum|Minis

= Minis sollen SpaBB am Spiel haben!
= “Padagogisches Pfeifen*:

o Deutlicher Pfiff, langsame Anzeige

o Regelibertretung laut ansagen

o Korrektur: positive Handlungsanweisung

oWie geht’s weiter? (Ansage der Trikotfarbe)

= Fingerspitzengefiihl*: SR-Info Mini/U12 2008/09
ggf. unterschiedliche Linien je nach Leistungsstand der
Teams bzw. der einzelnen Spieler

Fragen/Ideen: minibasketball@berlin-basket.org

= Kein Checken des Balls nach Ausball!
Jedoch Balliibergabe bei allen anderen Regeliibertretungen,
d.h. wenn Erkl&rung nétig 4 3

= Ganzfeld-Mann-Mann-Verteidigung, keine Blocke
= Sonderregelungen flr Altersklasse (s. innen)

SR-Technik ‘x
= Zustandigkeiten, Laufwege

= Kommunikation im Spiel

orgesprach SR - Coaches| /

Was soll gepfiffen werden?

. Leistungs- und Entwicklungsstand des Teams 6 1
. Aktuelle Trainingsinhalte

= Einzelspieler: Probespieler, Fortgeschrittene
= Sonderregelungen fir Altersklasse

L] Kommunikation Coach — SR in Spielpausen

© Michael Bell / Berliner Basketball Verband (Stand 10/2008)

Sonderregelungen Mini/U12 Mini U9 Mini U10 Mini U11 TaEy ut20L
Jahrgénge 2008/09 M 2000/2001/2002 1999/2000/2001 1998/1999/2000 1997/1998/1999 1997/1998/1999
Probespielregelung @ JA JA JA JA NEIN
Spielerzahl 4-4 4-4 4-4 5-5 5-5
BallgréBe 3 5 5 5 5
Punktetafel NEIN NEIN NEIN JA JA
Spielzeit @ 8x 4 min @ 8x 4 min @ 8x 4 min @ 4x 10 min 4x 10 min
Spielereinsatz min. %/s, max. % | min. %, max. % “ | |min. %/s, max. % wie U14 wie U14
Spielerwechsel Wechselpausen ©® | Wechselpausen © | |Wechselpausen © wie U14 wie U14
Teamfouls - - - X X
Ubertreten bei Freiwurf RegelverstoB © - - X X X
3-Sekunden @ -® -® X X
5-/8-Sekunden und Riickspiel - - - X X
24-Sekunden - - - - -
3-Punkte-Zone - - -

Verlangerung bei Unentschieden - - -
(1) Einsatz alterer Spieler/innen nur bei Vorlage einer Ausnahmegenehmigung (,A“ in MMB-Spalte)
Einsatz jingere Spieler/innen unzulassig
2) Kennzeichnung Probespieler auf Spielbericht: ,PS 1“ bzw. ,PS 2“ in MMB-Spalte
keine Ausweispflicht, keine weiteren Vermerke nétig
(3) U9 /U10/U11: Wechselpause nach 4 min: 2 min Spielunterbrechung, Signal nach 1 min 30
Spielfortsetzung Einwurf Mittellinie (Pfeil)
(4) U9 /U10/U11: Einsatz von min. 7 Spielern
min. Einsatzzeit 2 Achtel, max. Einsatzzeit 6 Achtel
(5) U9 bis U12: verkirzte Freiwurfdistanz

(6) 3-Sekunden nur, wenn Vorteil fir langen Spieler



